For Knowledge and Experience

AutoCAD Tipps fur Blécke

Sie haben eine fremde Zeichnung und haben Blécke mit Pseudo-Namen, die Sie sich nicht
vorstellen kénnen. Hier eine Auflistung woher diese kommen kénnten:

*Uxxx ist ein allgemein anonymer Block

*Exxx ist ein allgemeiner anonymer Block, der ungleichmdssig skaliert wurde
*Dxxx ist ein Block, der im Zusammenhang mit einer Bemassung entstanden ist
*Xxxx ist ein Block, der von einer Schraffur stammt

*Axxx ist ein Block, der von einer Gruppe oder einem DGN-Linientyp stammt
*Txxx ist ein Block, der von einer Tabelle stammt

*Sxxx ist ein Block, der von einer Ansicht erstellt in AutoCAD Fusion stammt

Sie haben einen Block in lhre Zeichnung gespiegelt und méchten die Spiegelung aufheben.

Wabhlen Sie den Block, oder die Blécke an und dricken Sie Cirl. 1 (Eigenschaften)
In der Sektion Geometrie ersetzen Sie den X Faktor oder den Y-Faktor von -1 zu 1 und
schwupp der oder die Blécke sind nicht mehr gespiegelt.



