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Dynamische Bloécke

Dynamische Bldcke sind intelligente Symbole, die sich in ihrem Aussehen, in der Grésse,
oder in der Ausrichtung den Begebenheiten anpassen.

Dies geschieht automatisch, oder durch die Auswahl des Benutzers. Wenn Dynamische
Blocke verwendet werden, so kommt eine Bibliothek mit weniger Blécken aus.

Aus 100 Blocken werden z.B. 20 Dynamische Blécke.

Allerdings sollten Dynamische Bldocke nicht ohne Konzept erstellt werden. Es ist
notwendig vorher die einzelnen Schritte gedanklich durchzugehen. Wenn Sie bereits eine
Bibliothek besitzen, so kdnnten viel der bestehenden Blécke verwendet werden.

Konzept fir das Erstellen von dynamischen Blécken

1. Planen Sie den Blockinhalt.

Definieren Sie, wie sich der Block @dndern oder verschieben sollte, und welche Bauteile
voneinander abhangen.

Beispiel: Der Block wird in der GroBe verdanderbar, und nach seiner Gréssenanderung
wird zusatzliche Geometrie angezeigt.

2. Zeichnen Sie die Geometrie.
Zeichnen Sie die Blockgeometrie im Zeichenbereich oder im Blockeditor.

Anmerkung: Wenn Sie den Sichtbarkeitsstatus verwenden, um die Anzeige von
Geometrie in dynamischen Blockreferenzen zu andern, sollten Sie an dieser Stelle nicht
jede Geometrie einschlieBen. Weitere Informationen finden Sie unter Steuern der
Sichtbarkeit von Objekten in einem Block.

3. Flgen Sie Parameter hinzu.

Flgen Sie einzelne Parameter oder Parametersatze hinzu, um die Geometrie zu
definieren, die von einer Aktion oder Bearbeitung betroffen ist. Beachten Sie, dass die
Objekte voneinander abhangig sind.

4. FlUgen Sie Aktionen hinzu.

Wenn Sie mit Aktionsparametern arbeiten, sollten Sie (falls erforderlich) Aktionen
hinzufligen, um zu definieren, wie die Geometrie sich verandert, sobald sie bearbeitet
wird.

5. Definieren Sie benutzerdefinierte Eigenschaften.
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Flgen Sie Eigenschaften hinzu, die festlegen, wie der Block im Zeichenbereich angezeigt
wird. Benutzerdefinierte Eigenschaften wirken sich auf Griffe, Beschriftungen und
voreingestellte Werte fiir Blockgeometrie aus.

6. Testen Sie den Block.

Klicken Sie in der Multifunktionsleiste in der kontextabhangigen Registerkarte des
Blockeditors, Gruppe Offnen/Speichern auf Testblock, um den Block vor dem Speichern
zu testen.

Méglichkeiten mit Dynamischen Blécken
e Automatischen Ausrichten des Blockes am Objekt in der Zeichnung
e Automatische Reihe-Funktion in Bezug auf die Blockgrosse
e Spiegel des Blocks
e Unterschiedliche Darstellung des Blocks (z.B. Detaillierungsgrad)
e Rotation des Blocks nach definierbarem Winkel
e Vordefinierte Skalierung
e Strecken des Blockes, fei oder vordefiniert



s For Knowledge and Experience

..\ )- -\ /.I

Grundlagen fur das Erstellen eines Dynamischen Blockes

In einer Blockdefinition liefern Aktionen und Parameter Regeln fiir das Verhalten eines
Blocks, nachdem er in die Zeichnung eingefligt worden ist
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Je nach der angegebenen Blockgeometrie oder dem Parameter, kénnen Sie eine Aktion
mit dem Parameter verknipfen. Der Parameter wird in der Zeichnung als Griff
dargestellt. Wenn Sie den Griff bearbeiten, bestimmt die verknipfte Aktion, was sich in
der Blockreferenz andert.

Wie bei Abhéngigkeitsparametern kénnen auch Aktionsparameter Uber bearbeitbare
Eigenschaften verfliigen, die Uber den Layereigenschaften-Manager geandert werden.

Was tun Griffe

Dynamische Blockreferenzen enthalten Griffe oder benutzerdefinierte Eigenschaften, Gber
die die Art und Weise geandert werden kann, mit der Referenzen nach dem Einfligen in
der Zeichnung angezeigt werden. So kann beispielsweise die dynamische Blockreferenz
einer Tur die GroBe andern, nachdem Sie die Blockreferenz in der Zeichnung eingefligt
haben. Mit dynamischen Blécken kdnnen Sie einen Block einfligen, der sich in Form,
GrdBe oder Konfiguration andert, statt eine von vielen statischen Blockdefinitionen
einzuftigen.
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Dynamische Blocke mit Aktionsparametern zeigen Griffe an, die mit einem Punkt, Objekt
oder Bereich in der Blockdefinition verbunden sind. Wenn Sie den Griff bearbeiten, wird
eine verknUlpfte Aktion ausgeldst, welche die Darstellungsweise der Blockreferenz
verandert.

Wenn Sie den Mauszeiger Uber einem Griff bewegen, wird eine QuickInfo oder
Eingabeaufforderung angezeigt, welche die Parameter flr den Griff erldutert. Die Anzeige
der QuickInfo wird durch die Systemvariable GRIPTIPS gesteuert.

Einige dynamische Bldcke sind so definiert, dass Geometrie innerhalb des Blocks nur bis
zu bestimmten, in der Blockdefinition genannten GréBen bearbeitet werden. Wenn Sie die
Blockreferenz mithilfe eines Griffs bearbeiten, werden an den Positionen, die glltigen
Werten flir die Blockreferenz entsprechen, Hakchen angezeigt. Wenn Sie einen
Blockeigenschaftswert in einen anderen Wert als in der Definition angegeben &ndern,
wird der Parameter an den nachstgliltigen Wert angepasst.

Fest definierte Werte flir Dynamische Blocke
Sie kénnen einen definierten Wert flr lineare, polare, XY- und Drehungs-
Aktionsparameter sowie alle Abhd@ngigkeitsparameter angeben.

Ein Wertesatz ist ein Bereich oder eine Liste von Werten zu einem Parameter. Diese
Werte kénnen fir die Blockreferenz als Dropdown-Liste neben der Parameterbezeichnung
in der Palette Eigenschaften unter Benutzerdefiniert angezeigt werden. Wenn Sie einen
Wertesatz flir einen Parameter definieren, ist der Parameter auf diese Werte beschrankt,
wenn die Blockreferenz in einer Zeichnung bearbeitet wird. Wenn Sie beispielsweise
einen linearen Parameter in einem Block, der ein Fenster darstellt, mit einem Wertesatz
von 20, 40 und 60 definieren, kann das Fenster nur auf 20, 40 oder 60 Einheiten
gestreckt werden.
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Wenn Sie eine Werteliste fliir einen Parameter erstellen, wird der in der Definition
angegebene Wert des Parameters automatisch zum Wertesatz hinzugefiigt. Dies ist der
Standardwert fir die Blockreferenz, wenn diese in eine Zeichnung eingefligt wird.

e :Bbtbde'w ' + | | A
A\ ''''''''' -t Blockeinheit ‘Milimeter |
B ; Einheitenfaktor  0.0394 I ool
[ S . E ree o — B B
o w " "
v " S‘“ - .0_‘50'“'0'50'“ { 1 i::::::::::::::;
v 025mx050m ]
050 mx050 m v
Imx050 m %
025 mxlm
050mxlm
Imxlm
025mx2m
0S0mx2m
Imx2m

Bedeutung der Griffe

Die folgende Tabelle zeigt die verschiedenen Typen von benutzerdefinierten Griffen, die
in einem dynamischen Block enthalten sein kdnnen.

Griff Bearbeitung des Griffs in einer Zeichnung

Standard In einer Ebene in jede Richtung

Linear Vor und zuriick in einer definierten Richtung oder entlang einer
Achse

Drehen Um eine Achse

Umkehren Klicken zum Umkehren der dynamischen Blockreferenz
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Ausrichtung

In einer Ebene in jede Richtung; wenn der Griff iiber ein Objekt
bewegt wird, richtet sich die Blockreferenz an dem Objekt aus

Abrufen

Klicken zum Anzeigen einer Liste von Elementen
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Aktion und Parameter

Fir Aktionen werden im Blockeditor der Name und ein Symbol (ein Blitz) angezeigt.
Aktionen werden in Aktionsleisten gruppiert, die alle Aktionen anzeigen, die mit einem
Parameter verknUpft sind.

T

B
Positionieren Sie den Cursor auf einem Aktionssymbol, um Folgendes anzuzeigen.

1. Den verknUpften Parameter
Den verknlpften Auswahlsatz
3. Weitere Objekte, die zur Aktion gehoéren

N

' Abstand
X W~ (fStrecken

Wenn Sie einen Parameter, einen Griff oder eine Aktion im Blockeditor auswahlen,
werden die damit verknipften Objekte hervorgehoben. Dies wird als
Abhangigkeitenhervorhebung bezeichnet. Sie kdnnen die Abhangigkeitenhervorhebung
aktivieren oder deaktivieren.

Das folgende Beispiel zeigt, wie durch die Abhangigkeitenhervorhebung ein
Ausblendungseffekt flir den verknlipften Parameter (mit der Bezeichnung "Abstand") und
die Aktion (mit der Bezeichnung "Strecken") erstellt wird, wenn Sie den
benutzerdefinierten Griff im Blockeditor auswahlen.

Dynamische-Sichtbarkeit

Mithilfe des Sichtbarkeitsstatus kdnnen Sie einen Block mit verschiedenen grafischen
Darstellungen erstellen.

Angenommen, Sie verfiigen Uber die folgenden drei Symbolvarianten. Mithilfe des
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Sichtbarkeitsstatus kénnen Sie diese Varianten in einem einzigen dynamischen Block
zusammenfassen.

Nachdem Sie die Geometrie im Blockeditor zusammengefasst haben, fligen Sie einen
Sichtbarkeitsparameter hinzu.

O O

Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Erstellen Sie aus dem Objekt eine Block.
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2. Speichern Sie den Block ab.
3. Mit einem Doppelklick auf den erstellten Block starten sie den Blockeditor.



N

’/‘:;;\\ For Knowledge and Experience

A Grey

e - PO teowmiee ISR

n  Ansicht Einfiigen Format  Extras eichren  BemaBung  Andern  Parametrisch  Fengter  Hife  Express
riften  Parametrisch  Ansicht el Ausgabe  Plugins  Onlne  E> M Blockeditor

Liiolal @ g &, DI & 5 iR o 5 x

~ = AN .
Block Block Test- Auto- nG Linear  Ausgerichtet B4 8% o = Parameter- |Erstelungs-| Punkt  Verschieben | Attibuts- Sichtbarkeit | Blockeditor
bearbeiten speichern = Block | Abhangigkeit é\ s [E] - tabelle | 2P Manager | Paletten - - definition schliefen

B

8848

Offnen/Speichern = Geometrie Bemaliung u Verwalten u| Aktionsparameter « | = ‘ Schliefien !

OBEN

x
3 i Punkt
5]

Parameter

<I|»—I0|> Linear

o
/\’,D Polar

oo
IDDX‘(
W

{ Drehung

A7 Ausrichtung

]

Aktionen

E(> Umkehren
v Sichtbarkeit
=

Abrufen

—6:‘}- Basispunkt

Abhéngigheiten | Parametersitze |

Blockerstellungspaletten - Alle Paletten

[

Befehl: _bedit Regeneriert Modell.

ABLEITEN |FANG [RASTER [ORTHO |POLAR [oFANG [300FANG [0TRACK DBKS [DYN[LST[TFY [sEIG [sC oA - [ L EEE T

Fligen Sie dem Blocke den Sichtbarkeitsparameter zu.
Definieren sie die gewilinschten Sichtbarkeiten. Z.B. gut, mittel und schlecht.
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Weisen Sie den definierten Sichtbarkeiten (gut, mittel und schlecht) die sichtbaren
Objekte zu.

Schliessen sie den Blockeditor

Testen Sie den Block.
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Dynamische-Ausrichtung

Mit der Dynamischen-Ausrichtung wird ein Block beim Einfligen automatisch am Objekt
ausgerichtet. Wir verwenden fiir diese Ubung einen bestehenden Block und kombinieren
die Ubung mit einem Sichtbarkeitsparameter.

1. Flgen sie die Blocke hwbl.dwg, hwb2.dwg und hwb3.dwg auf einer neuen
Zeichnung auf die Koordinate 0,0 ein.

2. Erstellen Sie von den 3 eingefligten Blécken einen neuen Block mit dem Namen
hwb1_3.dwg.

3. Starten Sie mit einem Doppelklick auf den Block den Blockeditor.
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4. Als erstes weisen wir dem Block den Ausrichtungsparameter zu. Dieser muss am
Einflgungspunkt des Blockes liegen. In unserem Falle auf der Koordinate 0,0.

5. Als zweiter Punkt muss die Basisausrichtung definiert werden. In unserem Fall
zeigen wir mit der Maus orthogonal nach rechts.

6. Jetzt klicken wir auf den Sichtbarkeitsparameter und setzen den Parameterpunkt

links neben den Block und verfahren wie bereits in ersten Ubung.

Abschliessen mit speichern.

8. Block testen.

N
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Ein Block 3 verschiedene
Varianten - automatisch an der
Wand ausgerichtet.

Dynamisches Strecken/Reihe
Erstellen sie folgenden Dynamischen-Block mit Streck- und Reihenparameter.

Block wie in der Block nach dem einfiigen und strecken.
Bibliothek
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Systemvariablen fir dynamische Blocke

Oftmals verwendet der CAD Manager Systemvariablen die das Verhalten
des AutoCAD gezielt steuern. Die folgenden Variablen sind flir dynamische
Blocke relevant.

BIockEditLock__
Verhindert das Offnen des Blockeditors und das Bearbeiten von
dynamischen Blockdefinitionen.

BlockEditor
Zeigt ob der Blockeditor gedffnet ist oder geschlossen.

GripDynColor
Steuert die Farbe von benutzerdefinierten Griffen flir dynamische Blocke.

Die folgenden Systemvariablen sind im Blockeditor relevant:

BActionBarMode
Gibt an, ob Aktionsleisten und altere (Legacy) Aktionsobjekte im
Blockeditor angezeigt werden.

BActionColor
Legt die Textfarbe von Aktionen im Blockeditor fest.

BConStatusMode
Aktiviert/deaktiviert den Abhangigkeitenanzeige-Status und steuert die
Schattierung von Objekten abhangig von ihrem Abhangigkeitsgrad.

BDependencyHighlight
Legt fest, ob abhangige Objekte hervorgehoben werden, wenn ein
Parameter, eine Aktion oder ein Griff im Blockeditor ausgewahlt werden.

BGripObjColor
Legt die Farbe von Griffen im Blockeditor fest.

BGripObjSize
Legt die AnzeigegrdBe benutzerspezifischer Griffe im Blockeditor relativ
zur BildschirmgrdBe fest.

BlockTestWindow
Gibt an, ob das TestBlockfenster aktuell ist.

BParameterColor
Legt die Farbe von Parametern im Blockeditor fest.

BParameterFont
Legt die Schriftart fir Parameter und Aktionen im Blockeditor fest.
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BParameterSize
Legt die GréBe von Parametertext und Funktionen im Blockeditor relativ
zur BildschirmgréBe fest.

BPTextHorizontal
Zeigt den Text flir Aktionsparameter und Abhdngigkeitsparameter im Blockeditor
horizontal an.

BTMarkDisplay
Legt fest, ob Markierungen fur Wertesatze flur dynamische Blockreferenzen

angezeigt werden.

BVMode
Steuert die Anzeige von Objekten im Blockeditor, die im aktuellen
Ansichtsmodus ausgeblendet wurden.
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